7' Pu A kte' P l.Ot (nach Dan Wells)

Der 7-Punkte-Plot ist eine einfache Art, Struktur in den eigenen Plot zu bekom- i
men. Sie ist weniger aufwendig als die 27-Kapitel-Methode, aber deutlich de- e NS
taillierter als die 3-Akt-Struktur. Ich benutze sie gerne fur die grobe Planungund =/
die Erstellung des Handlungsabrisses in einem Expose. Die empfohlene Reihen-

folge, um die 7 Punkte auszufullen, ist wie folgt: Auflosung (7) - Aufhanger (1) -

Mittelpunkt (4) - 1. Wendung (2) - 2. Wendung (6) - 1. Kniff (3) - 2. Kniff (5)

Aufhanger

Das ist der Ausgangspunkt deiner Figur. Er ist das Gegenteil der Auflosung. Der Aufhanger dient als
Einfuhrung in die Geschichte und in die Welt, in der sich deine Figur aufhalt.

1. Wendung

Dieser Tell enthalt die Ereignisse, die die Geschichte in Gang setzen und vom Anfang zum Mittel-
punkt fuhren. Der Konflikt wird eingefuhrt. Die Welt der Figur verandert sich. Das ist der Zeitpunkt,

an dem die Figur ihre Reise antritt.

1. Kniff

Hier wird das erste Mal Druck auf die Figur ausgeubt. Dies wird oft verwendet, um den Antagonisten
einzufuhren.
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Mittelpunkt

Die Figur geht von der Reaktion zur Aktion uber. Sie beschlieft, dass sie etwas tun muss, um den
Antagonisten aufzuhalten.

2. Kniff

Hier wird noch mehr Druck auf die Figur ausgeubt. Es findet der ultimative Sprung in der Geschichte
statt. Die Figur befindet sich in ihrem dunkelsten Moment. Sie hat alles verloren. Die Handlung ver-
dichtet sich aufgrund der vorherigen Einfuhrung des Konflikts/Antogonisten und des 1. Kniffs.

2. Wendung

Hier findet der Ubergang zwischen Mittelpunkt und Aufldsung statt. Die Figur erkennt, dass sie die
letzte Information hat, um das zu erreichen, was sie sich im Mittelpunkt vorgenommen hat.

Auflosung

Dies ist der HOhepunkt der Geschichte. Alles in der Geschichte fuhrt zu diesem Moment. Hier erre-
iIcht (oder verfehlt) die Figur, was sie sich vorgenommen hat.
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